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Scenariusz lekcji jezyka angielskiego z wykorzystaniem metod aktywizujacych uczniow,
w tym narzedzi TIK i tabletow.

Klasa: V SP
Temat: Football is better than tennis, but ice hockey is the best- porownywanie.
Cele ogdlne:
Uczen:
e znai stosuje przymiotniki w stopniu wyzszym i najwyzszym,

e opisuje i porownuje dyscypliny sportowe i sprzgt sportowy z uzyciem odpowiednich
konstrukcji,

e wyraza opinie na temat dyscyplin sportowych 1 sprzetu sportowego;

e ksztaltuje kompetencje kluczowe (jezykowe, spoteczne, informatyczne, umiejetnosé
uczenia si¢).

Cele szczegolowe:

Uczen:

e stopniuje przymiotniki;

e dopasowuje stownictwo do poszczegolnych kategorii,

e opisuje i porownuje dyscypliny sportowe i sprzet sportowy przedstawione na
ilustracjach;

e przekazuje w jezyku angielskim informacje zawarte w materiatach wizualnych;

e przekazuje w jezyku angielskim informacje sformutowane w jezyku polskim
I odwrotnie;

e poprawia btedy w zdaniach;

e czyta tekst ze zrozumieniem 1 dopisuje poziom umiejetnosci sportowych do
poszczegdlnych osob;

e wspolpracuje w grupie.

Metody:
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Komunikacyjna (The Communicative Method)

Elementy The Total Physical Response (TPR)

Formy pracy:
praca catg klasg (lockstep);

praca w parach;

praca w grupach;

praca idywidualna.

Potrzebne materialy:

material audiowizualny;

notaka/ karta pracy samodzielnej;

karty pracy grupowej (ilustracje);

packi na muchy;

narzedzia TIK:

>

YV V VYV V

>

kody QR,
Kahoot,
LearningApps,

Classroom timer: https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/,

ClassTools- https://www.classtools.net/random-name-picker/index.php (koto

fortuny- imiona),

Classscreen- https://www.classroomscreen.com/exitpoll.html (ocena lekcji);

podrecznik i zeszyt ¢wiczen ‘Brainy 57;

zeszyt przedmiotowy;

tablica/ tablica interaktywna + oprogramowanie do podrecznika ‘Brainy 5°;

tablety/ smartphony;

stownik/ stownik on-line DIKI.

FAZA WSTEPNA

1. Czynnosci organizacyjne.

2. Warm-up (Pytania na rozgrzewke).
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https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
https://www.classtools.net/random-name-picker/index.php
https://www.classroomscreen.com/exitpoll.html

FAZA GLOWNA LEKCJI

1. Game- ‘Fly-flap - gra w packi na muchy. Uczniowie dzielg si¢ na trzy grupy. Nauczyciel

zapisuje na tablicy trzy kategorie: Sports, Equipment, Adjectives (stownictwo to pojawito

si¢ na wezesniejszych lekcjach)- Zalgeznik 1. Uczniowie stoja w rzedach zgodnie

Z podzialem na grupy. Nauczyciel méwi wyrazy zwigzane z dyscyplinami sportowymi,
sprzetem sportowym oraz przymiotnikami opisujacymi sporty. Zadaniem uczniow jest
uderzy¢ packa w odpowiednig kategorie; punkt zdobywa ta druzyna, ktéra jako pierwsza

uderzy we wtasciwy obrazek.

*Podzial na grupy: Puzzle. Kazdy uczen losuje jeden fragment obrazka. Nastepnie
uczniowie dobieraja si¢ w grupy tak, aby z wylosowanych elementéw stworzy¢ caty

obrazek (obrazki zwigzane s z dyscyplinami sportowymi).

2. Na tablicy zostawiam tylko kategori¢ ADJECTIVES, a nastepnie pytam ucznidw:

e Do czego stuzg przymiotniki 1 jakg petnig funkcje w zdaniu?
e (o lub kogo mozemy ze sobg poréwnac?

e Jak myslicie- czym bedziemy si¢ dzi$s zajmowali na lekcji?

3.Zapisanie tematu lekcji na tablicy:_Football is better than tennis, but ice hockey is the

best- poréwnywanie.

4.Zadaje uczniom kolejne pytanie: Jak myslicie jakie umiejetnosci/wiedze zdobedziecie po

dzisiejszej lekcji?

NCBZU
» utrwalicie stopniowanie przymiotnikdéw;
» bedziecie potrafili poréwnac ze sobg ludzi, rzeczy, zjawiska, miejsca przy pomocy

odpowiednich struktur gramatycznych (as...as..., ... than, ...of all).
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5.Quiz interaktywny- Kahoot! (gra w parach na tablecie lub smartfonie). Utrwalenie
wiadomosci na temat stopniowania przymiotnikéw, w tym wyjatkow (wiedza z poprzedniej

lekcji): What do you remember about adjectives?

https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=078755aa-f703-4f43-abe0-49bfeb03f823

6.Rozdaj¢ uczniom notatki- Zalgcznik 2. Te samg notatke wyswietlam na tablicy
interaktywnej 1 wspolnie z uczniami omawiam konstrukcje stuzgce do porownywania 0sob,

rzeczy, zjawisk itp. (Konstrukcja: as...as, .... than, ...of all.)

Nastegpnie uczniowie samodzielnie uzupetniajg notatke, wykorzystujac wprowadzone
konstrukcje. Ich zadaniem jest uzupetnienie zdan zgodnie z ilustracjami. Po wykonaniu
zadania uczniowie wymieniajg si¢ notatkami z kolega/kolezankg z fawki (ocena kolezenska).
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej poprawne odpowiedzi, a nastgpnie omawia je

z uczniami na forum klasy.
7.Podzial ucznidow na trzy grupy i wybér lidera.

Podzial uczniéw na grupy z wykorzystaniem aplikacji: ClassTools-

https://www.classtools.net/random-name-picker/index.php (koto fortuny- imiona).

Nauczyciel wspolnie z uczniami przypomina zadania lidera grupy:

e lider kieruje pracg grupy, organizuje ja, ale jej nie dominuje, nie narzuca swoich
pogladow/ swojego zdania,

e dba, aby kazdy z cztonkéw grupy mogt si¢ wypowiedzie¢, ustala, kto w danej chwili
moze zabra¢ glos;

e dba o to, aby wszyscy pracowali oraz brali aktywny udziat w rozwigzywaniu zadania,

e czuwa na tym, aby grupa pracowata nad zadanym tematem, a nie poswigcata uwage

kwestiom pobocznym, nieistotnym dla osiggnigcia celu.

8. Uczniowie w grupach pordéwnuja sportowcodw lub sporty, wykorzystujac podane

przymiotniki oraz konstrukcje porownawcze poznane na lekcji (6 zdan)- Zalacznik 3.
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Na wykonanie zadania uczniowie majg 6 min. Classroom timer: https://www.online-

stopwatch.com/classroom-timers/,

9. Po uptywie wyznaczonego czasu nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywne;j
obrazki poszczego6lnych grup, a nastepnie prosi o odczytanie stworzonych zdan.

Prezentacja na forum klasy.

FAZA PODSUMOWUJACA

1.Podsumowanie. Pytam uczniow, czego si¢ dzi$ nauczyli i w jakich sytuacjach bedg mogli

wykorzysta¢ wiedze¢ i umiejetnosci, ktore zdobyli na zajeciach?

Feedback: glosowanie on-line: Czy po dzisiejszej lekcji potrafisz porowna¢é ze soba

sporty, ludzi, rzeczy, miejsca?

Uczniowie klikaja na wybrane przez siebie buzki:

https://www.classroomscreen.com/exitpoll.html - (poll)

2. Praca domowa: kody QR- prezentacja, gra w aplikacji LearningApps: Milionerzy, 2

¢wiczenia na logiczne myslenie (gradacja pracy domowej **/***) - Zalacznik 2.

3.Podsumowanie aktywnosci.

4.Pozegnanie.

Ponizej zataczniki.
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Zatacznik 1 Notatka
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v“\-—}““ﬂ. ADJECTIVES: BIG, GOOD, EXPENSIVE

The black helmet is as big as the red helmet.
The blue flippers are bigger than the red flippers.
The green flippers are the biggest of all.

1.The red helmet isn't as..........ccooueeneee... as the black helmet. (good)
2.The red helmet is .......cccccouvvruenee than the yellow helmet. (expensive)
3.The black helmet is..........ccccooovviiirnrnnee of all. (good)
Homework:

1. Watch it! 2. Play it

3.Do it 4. Relax & Rest
ex. 3 p.30 **(W.B) or
ex.5 p.30*** (W.B) Go for a Walk!
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Zalacznik 2 FLY-FLAP:

1. TRACKSUIT
2. SMALL

3. EASY

4. FLIPPERS

5. DODGE BALL
6. DANGEROUS
7. WETSUIT

8. NICE

9. ICE-SKATES
10. CHEAP
11.BORING

12. HELMET

13. EXPENSIVE
14. CHEAP

15. FOOTBALL BOOTS
16. DIFFICULT
17. SAFE

18. GOOD

19. SHORT

20. POPULAR
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Zalacznik 3 Pictures
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SURFING BASKETBALL ICE HOCKEY
GOOD EASY DANGEROUS
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MARCIN(39) KACPER (3) ROBERT(34)
TALL FAMOUS OLD
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DODGE BALL

WINDSURFING

SAFE CHEAP EXCITING
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