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Scenariusz lekcji jezyka angielskiego z wykorzystaniem narzedzi TIK i tabletow.

(Rozwijanie kompetencji cyfrowych, bezpieczne poruszanie si¢ w przestrzeni cyfrowej)
Klasa: Il SP

Temat zaje¢: What’s the matter?- opisywanie dolegliwosci i samopoczucia.

Cele ogolne:

Uczen:

e rozpoznaje i nazywa czesci ciata oraz dolegliwos$ci z nimi zwigzane;

e r0zpoznaje i nazywa samopoczucie;

e pyta o powody ztego samopoczucia i opisuje dolegliwosci;

o ksztattuje kompetencje kluczowe (jezykowe, spoteczne , informatyczne, umiejetnosé
uczenia si¢).

Cele szczegolowe:

Uczen:

- nazywa i wskazuje czgsci ciala oraz dolegliwosci z nimi zwigzane;

- reaguje na polecenia;

- $piewa i rozumie sensS piosenki, wspieranej mimika i gestem;

- powtarza wyrazy i proste zdania;

- tworzy wypowiedzi wedlug wzoru;

-uzywa poznanych wyrazow i zwrotow podczas zabawy;

-reaguje werbalnie i niewerbalnie na polecenia;

- zadaje pytania i udziela odpowiedzi;

-wspolpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki (praca w parach/grupach);
- dopasowuje stownictwo do obrazkow (TIK- LearningApps- kody QR)

- wybiera poprawne odpowiedzi (wielokrotny wybor)- TIK (Kahoot, LearningApps)
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- shucha nagrania i wskazuje poprawne ilustracje zwigzane z samopoczuciem;

- korzysta z tabletu.
Metody:

e Komunikacyjna (The Communicative Method)

e Elementy The Total Physical Response (TPR)

Formy pracy:
e praca calg klasg (lockstep);

e praca w parach/grupach;

e praca indywidualna

Potrzebne materialy:

e material audiowizualny (fiszki);

e oprogramowanie do tablicy interaktywnej- ‘Bugs Team 2;

e podrecznik i zeszyt ¢wiczen ‘Bugs Team 2°, ptyta CD z nagraniami do materialu

z podrecznika;
e karty obrazkowe- flashcards, karty wyrazowe- word cards;
e ilustracje przedstawiajgce zawody- doctor/ dentist/ surgeon;

e narzedzia TIK:

v' kody QR : Zalgcznik 1 : LearningApps: What’s the matter? (Pasujace pary),

Zalgcznik 2 : LearningApps: What’s the matter? (Milionerzy),

Zalgcznik 3 : LearningApps: My body (Wielokrotny wybor).
v" Kahoot: https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=4e06ea2c-c046-47d0-bb56-

3dc6616d5230,

v" ClassTools- https://www.classtools.net/random-name-picker/index.php (koto

fortuny- imiona),

v’ Classscreen- https://www.classroomscreen.com/exitpoll.html (ocena lekcji).

e tablica/ tablica interaktywna;

o tablety.
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PRZEBIEG ZAJEC

FAZA WSTEPNA

1. Czynnosci organizacyjne- sprawdzenie obecnosci.

FAZA GLOWNA LEKCJI

Rozgrzewka jezykowa. Powtorzenie stownictwa zwigzane z cze$ciami ciata- Annie’s
song: ,,One nose, one mouth...” — uczniowie przechodza na dywan (CD 2:32),

https://www.youtube.com/watch?v=19]D3WIOyi0.

. Uczniowie stoja w okrggu. Nauczyciel przypomina uczniom stownictwo i zwroty
zwigzane z dolegliwosciami (uczniowie powtarzaja zwroty za nauczycielem
oraz demonstruja poszczegolne dolegliwosci). What’s the matter?/ [’ve got
a headache./ I’ve got an earache./ I've got a toothache./ I’ve got a neck ache./ I’ve got
a backache./ I’ve got a tummy ache.

Gra- What’s the matter? Nauczyciel wyjasnia uczniom zasady gry: Uczniowie stoja
w okregu 1 wspolnie zadaja pytanie: What’s the matter? Nastepnie uczen, ktory stoi
w $rodku okrggu, mowi jaka ma dolegliwos¢, ale jej nie pokazuje, zadaniem
pozostatych ucznidow jest pokazanie danej dolegliwosci. Uczen, ktory znajdowat sie¢
w $rodku okrggu, wskazuje kolejnego ucznia, poprzez przekazanie mu piteczki lub
maskotki. Wybrany uczen wchodzi do okregu i odpowiada na pytanie kolegdw na
temat swojej dolegliwoséci. Osoba stojaca w $rodku sprawdza, Cczy uczniowie
poprawnie pokazali dang dolegliwos¢ 1 przekazuje im informacj¢ zwrotng w jezyku
angielskim oraz przy pomocy gestu (kciuki).

Utrwalenie stownictwa zwigzanego z dolegliwo$ciami poprzez za$piewanie piosenki

»What’s the matter” (CD 2:33), https://www.youtube.com/watch?v=usYEOh1rF4l.

. Nawigzanie do zawodow: lekarz, stomatolog, chirurg- Zalgcznik 4.

Ineraktywny quiz w aplikacji Kahoot- stownictwo zwigzane z dolegliwos$ciami
i czgsciami ciala (praca w parach). Przypomnienie uczniom o bezpiecznym
korzystaniu z Internetu oraz korzystaniu z bezpiecznych i sprawdzonych stron
internetowych oraz aplikacji.

. Uczniowie otwieraja podreczniki na stronie 45.
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8. Prosze uczniéw, by spojrzeli na ¢w.l str.45 i okreslili samopoczucie dzieci
na obrazkach. Uczniowie okreslaja samopoczucie w jezyku polskim.

9. Zadaj¢ uczniom pytania na temat tego, czy domyslajg si¢, o czym bedziemy dzi$
rozmawiali na lekcji oraz czego sie¢ dzi$ nauczg i co bedg potrafili po dzisiejszej lekcji.

10. Wyswietlam uczniom fiszKi, uczniowie patrzac na dang ilustracje, przedstawiajgca
samopoczucie, powtarzajg stowa za nagraniem (6 stow). Nastepnie, oprocz ilustracji,
wyswietlam uczniom fiszki wyrazowe.

11. Puszczam uczniom nagranie, uczniowie wskazujg palcem obrazek przedstawiajgcy
dane samopoczucie np. tired, hot, cold, hungry, thirsty, bored. (¢w.1 str.45, ksigzka
ucznia, CD 2.44; 0:00-0:30).

12. Wybieram 6 ochotnikow, ktorym rozdaje karty obrazkowe przedstawiajace
samopoczucie. Zadaniem uczniow jest ustawienie si¢ w odpowiedniej kolejnosci
zgodnie z trescig nagrania (2 rundy); CD 2.44; 0:30-1:08). Uczniéw wybieram przy

uzyciu narz¢dzia do losowania: kolo fortumy https://www.classtools.net/random-

name-picker/index.php ).

I runda: hungry, tired, bored, cold, thirsty, hot
Il runda: thirsty, hot, tired, bored, cold, hungry

*Pozostali uczniowie przekazujg informacj¢ zwrotng, na temat tego, czy poszczegdlny

uczen zajat odpowiednie miejsce, poprzez pokazywanie kciuka w gore lub w dot.

13. Wyjasniam uczniom roznic¢ migdzy ,,/'ve got...”, a ,,I'm...”. Uczniowie powtarzaja
zdania za nauczycielem np. I'm tired./ I'm cold. itp.

14. Gra w packi na muchy ‘Fly-flap’ (uczniowie ustawiaja si¢ w linii i liczg od 1 do 2, w
celu podzielenia si¢ na dwie druzyny). Nauczyciel mowi zdanie np. I'm hungry,
I’'m thirsty, I'm bored, I'm tired, I'm cold, I'm hot; zadaniem ucznidw jest uderzy¢
packa w odpowiedni obrazek, punkt zdobywa ta druzyna, ktéra jako pierwsza uderzy
we wlasciwy obrazek.

15. Zapraszam ucznidw na dywan, uczniowie pracujag w ustalonych wczesniej grupach-
grupy 4 1 5 osobowe (zgodnie z tym jak siedzg podczas lekcji). Uczniowie siadaja
w grupach na dywanie, kazda grupa otrzymuje tablet oraz kody QR, w ktorych

zakodowane sg interaktywne gry. Zadaniem uczniéw bedzie odkodowanie gier
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edukacyjnych za pomocg aplikacji i-nigma, a nastepnie wykonanie poszczegdlnych
zadan. Gry przygotowane zostaly w aplikacji LearningApps (pasujace pary,
Milionerzy, wielokrotny wybor). Przypomnienie uczniom, ze kazdy uczen w grupie
wykonuje zadanie oraz ze zadaniem grupy jest pomaganie sobie nawzajem. Po
zakonczeniu gry, uczniowie otrzymuja informacj¢ zwrotng, w postaci komentarza na
temat poprawnosci wykonania zadania.

16. Uczniowie wracaja na swoje miejsca. Wyswietlam uczniom, krotki dialog oraz
ilustracje. Prosze, aby chetni uczniowie odczytali dialog. Nast¢pnie, wyswietlam
uczniom ilustracje 1 prosze, aby uczniowie zadawali sobie nawzajem pytania
i odpowiadali zgodnie z ilustracja np.: A: What’s the matter? B: I’'m hungry.
(Number 1), A: What’s the matter? B: I’'m bored. (Number 2), A: What’s the matter?
B: 'm tired. (Number 3) A: What’s the matter? B: I'm thirsty. (Number 4),
A: What’s the matter? B: I'm cold. (Number 5)

17. Opcjonalnie (jesli starczy czasu)- uczniowie decyduja o doborze gry.

» ,Memory”- Bugs Board Game- Uczniowie dzielg si¢ na dwie druzyny
(dziewczynki/chtopcy). Zadaniem ucznidow bedzie odnalezienie par (obrazek +
wyraz).

> ,Powtorz jesli to prawda”- Pokazuje uczniom karty obrazkowe zwigzane
Z samopoczuciem 1 czgsciami ciala, nastepnie wypowiadam wyraz/zdanie. Jesli
odnosi si¢ on do wskazanej karty, uczniowie powtarzajg ten wyraz/ to zdanie

za nauczycielem, a jesli nie- pozostaja cicho.
FAZA PODSUMOWUJACA

1. Podsumowanie. Pytam uczniow, czego si¢ dzi§ nauczyli i w jakich sytuacjach
beda mogli wykorzysta¢ poznane stownictwo i zwroty z lekcji.

Feedback: glosowanie on-line: Czy potrafisz powiedzie¢ 0 swoich dolegliwosciach

i SwWoim samopoczuciu?

Uczniowie klikaja na wybrane przez siebie buzki:

https://www.classroomscreen.com/exitpoll.html - (poll)

2. Podsumowanie aktywnosci.

3. Pozegnanie.
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Zalacznik 1 Pasujace pary
WHAT’S THE MATTER? (FEELINGS)
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Zatacznik 2 QR Milionerzy

What’s the matter? (,,Milionerzy”)
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Zalacznik 3 QR wielokrotny wybor
My body
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Zalacznik 4 Jobs

DENTIST
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DOCTOR

SP2 Strykow, Projekt ,, Take it easy” w programie Erasmus+: Scenariusz zajec j.angielskiego w kLII SP: TIK,
tablety/smartfony



SURGEON
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