~TAKE IT EASY” i lap-apki!
czyli

TIK-owy niezbednik nauczyciela

Ponizsze opracowanie zostato zainspirowane wiedzg zdobyta podczas kursu dla nauczycieli,
chcacych udoskonali¢ i rozwing¢ swoje umiejetnosci z zakresu TIK ,,How to Use Tablets,

Educational Apps and Social Media in your Classroom.”,
Termin: 11.07-22.07.2022

Miejsce kursu: Florencja, Wtochy
Mobilno$¢ odbyta sie w ramach projektu ,, Take it easy” realizowanego w Szkole

Podstawowej Nr 2 im. Noblistow Polskich w Strykowie, wspotfinansowanego przez Unig

Europejska.

Wirtualne organ ize I'Y czyli idealne miejsce do przechowywania oraz dzielenia si¢

zasobami edukacyjnymi.
> https://padlet.com/

» https://trello.com/pl

Aplikacje te doskonale sprawdzg sie:

e w gromadzeniu ciekawych materiatow edukacyjnych oraz dzieleniu si¢ nimi
z uczniami i nauczycielami lub wykorzystaniu ich podczas lekciji,
e podczas zdalnej pracy w grupach (nauczyciel moze na biezaco kontrolowac

postepy uczniéw, dodawa¢ komentarze itp.).
Inte raktywne quizy do wykorzystania na tablice interaktywng, tablety
I smartfony.

> https://learningapps.org/

> https://www.baamboozle.com/
> https://wordwall.net/
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> https://kahoot.com/
» https://quizizz.com/

> https://quizlet.com/pl

Aplikacje te doskonale sprawdzg si¢:

e jako tzw. warm-up activities czyli ¢wiczenia na rozgrzewke,

e jako ¢wiczenia utrwalajace lub podsumowujace dang lekcje czy zagadnienie,

e podczas lekcji powtorzeniowych zamiast tradycyjnych ¢wiczen w podrgczniku
czy zeszycie ¢wiczen,

e jako test sprawdzajacy wiedze i umiejetnosci uczniow,

e podczas konkurséw przedmiotowych z wykorzystaniem tabletow.

Programy do tworzenia prezentacji, kart pracy, pomocy
dydaktycznych

» https://www.canva.com/

> https://www.genial.ly/

> https://www.liveworksheets.com/

Aplikacje te pomoga Ci stworzyc¢:

e interaktywne pokoje zagadek ,,escape rooms”,
e atrakcyjne dla ucznidw prezentacje bogate w quizy, gry i roznego rodzaju zagadki,

e karty pracy (liveworksheets, Canva),

Kontars Jezyka Angielskiego
e plakaty (Canva), " Olee kles (V-VI SP "I
e mapy mysli (Canva),
e zaproszenia (Canva), Valentine's Day
with Tablets
e dyplomy (Canva),
14th February 2028
e Dbroszury (Canva),
e kolaze (Canva), Konkurs odbedzie sie w auli szkolnej
. . . w godzinach 10:00-11:00
e pocztowki (Canva) i wiele innych. ®seccccosvccsvscvcccs
0 szezegoty konkursu zapytaj swojego nauczyciela jezyka
angielskiego
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Generatory kodow QR

> https://www.grcode-monkey.com/

> https://www.gr-online.pl/

> https://pl.gr-code-generator.com/

W kodach QR mozemy ukry¢ linki do filmikoéw, piosenek, prezentacji, roznorodne teksty,

pytania, wiadomosci gltosowe, obrazki, zagadki, linki do gier i ¢wiczen interaktywnych czyli

wszystko to, co mozemy wykorzysta¢ podczas zaj¢é. Kody wprowadzaja element ciekawosci i

rywalizacji. Duzg zaletg kodow QR jest to, ze wszystko odbywa si¢ bez drukowania kart pracy

czy zmudnego wpisywania adresow stron internetowych, gdyz dzigki kodom QR jestesmy

automatycznie przekierowani do interesujacych nas materiatow czy stron www.

Kody QR doskonale sprawdzg sie:

jako wprowadzenie do lekcji (Przyklad: kodujemy poszczegdlne stowa i rozwieszamy
je w klasie, zadaniem uczniéw bedzie odszukanie i zeskanowanie kodéw z ukrytymi
stowami, a nastgpnie okreslenie np. tematyki zaje¢ lub utozenia tematu lekcji),

w pracach domowych, kiedy np. chcemy, aby uczen obejrzal krotki filmik
lub prezentacje przed nastepna lekcja (element tzw. ,,odwroconej klasy™); dzigki kodom
QR mozemy w tatwy sposob ukry¢ link, zamiast wysyla¢ go przez dziennik
elektroniczny czy zapisywacé na tablicy,

w tworzeniu niestandardowych kartek z zyczeniami, ktore ukryjemy w kodzie QR,

w tworzeniu gier terenowych typu ,,podchody”,

jako motywatory czy krotkie informacje zwrotne dla uczniéw, wprowadzi to dodatkowy
element ciekawosci i zaskoczenia,

klasowe pokoje zagadek tzw. ,,escape rooms” (Przyklad 1: w kodzie QR ukrywamy
np. 4-cyfrowy kod do rozkodowania ktodki, a nastepnie tniemy go np. na 4 czgsci.
Za kazde dobrze rozwigzane zadanie uczniowie otrzymuja fragment kodu QR. Kiedy
zdobedg juz wszystkie elementy, ich zadaniem bedzie utozenie elementow W jedna
catosc¢, zeskanowanie kodu QR i odczytanie kodu, ktory otworzy ktodke; Przyklad 2:
w kodzie QR mozemy ukry¢ zadania, teksty czy réznego rodzaju wskazowki,
co wprowadzi dodatkowy element ciekawosci i zaskoczenia, gdyz uczniowie nie beda
wiedzieli, co czeka na nich w kolejnych etapach).
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Tworzenie kodow QR jest intuicyjne. Wystarczy w danej aplikacji wpisa¢ tekst lub adres
strony internetowej i mozemy pobrac¢ gotowy kod jako obrazek lub PDF.
Do tworzenia kodéw mozna wykorzysta¢ nastepujace generatory:

e https://www.qrcode-monkey.com/

e https://www.qr-online.pl/

o https://mal-den-code.de/

o https://webgr.com/create.html

Aby odczyta¢ kod QR wystarczy mie¢ zainstalowang aplikacje do odczytu kodow QR
na smartfonie lub tablecie np. i-nigma.

r.? INigma: to prosta aplikacja umozliwiajaca skanowanie i odczytywanie kodow QR.
L Aby aplikacja mogta odczyta¢ zapisany w kodzie tekst lub odnos$nik internetowy,

wystarczy zblizy¢ kamere telefonu lub tabletu do skanowanego kodu QR na odleglos¢
ok 15 cm, udany proces skanowania sygnalizowany jest dzwigkiem.
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Chmury wyrazowe
> https://wordart.com/

» https://www.wordclouds.com/

Aplikacje te doskonale sprawdzg sie¢:

e jako tzw. warm-up activities czyli ¢wiczenia na rozgrzewke (Przyklad: podziel
uczniéw na 3-4 osobowe grupy i kazdej z grup zle¢ to samo lub inne zadanie do
wykonania np. w ciggu 3 minut napiszcie jak najwigcej stow zaczynajacych si¢ na dang
literg, lub wyrazy zwigzane z wygladem zewnetrznym czy cechami charakteru itp.

.

w pracach projektowych, tworzeniu plakatéw czy laurek okazjonalnych.
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Sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci uczniow
> https://get.plickers.com/
> https://kahoot.com/

» https://quizizz.com/

» https://b.socrative.com/login/teacher/

Dzigki tym aplikacjom nauczyciel moze w szybki sposob sprawdzi¢ wiedze 1 umiejetnosci
ucznidow. Aplikacje te daja nauczycielowi szybka informacj¢ zwrotng na temat postepow
poszczegbdlnych uczniow poprzez pobranie tzw. ,raportow” lub zeskanowanie odpowiedzi

ucznidéw za pomoca aplikacji Plickers.

Kilka stlow na temat aplikacji Plickers:
aw  Plickers czyli magiczne wzorki. Aplikacja, dzigki ktérej mozemy

., przeprowadzi¢ np. szybka sonde¢ w klasie lub maly test. Ogromng zaleta tej

\

aplikacji jest to, ze do jej wykorzystania nasi uczniowie nie potrzebuja zadnych
urzadzen elektronicznych, wystarczy smartfon lub tablet z dostgpem do Internetu dla
nauczyciela i wydrukowane specjalne kody kreskowe dla uczniow. Taki zestaw z powodzeniem
mozemy wykorzysta¢ wychodzac ze szkolnych tawek i udajac si¢ np. na zajecia w terenie.
Narzedzie to $wietnie sprawdzi si¢ rowniez podczas konkurséw, quizéw czy wycieczek

szkolnych.

karta plickers
& numer karty

i

odpowiedz (A)
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Karty Plickers do pobrania W LINKU ponizej 9. Na kazdej karcie jest tzw. ,,numer karty”
czyli numer, ktory nalezy przyporzadkowaé poszczegdlnym uczniom (robimy to na poziomie
aplikacji czyli tworzymy klas¢ i przyporzadkowujemy uczniéw) oraz cztery mozliwosci
odpowiedzi: A, B, C, D. Uczen, odpowiadajac na pytanie, swojg proponowang odpowiedz ( np.
C) ustawia na gorze, frontem do nauczyciela, kiedy ten skanuje wszystkie odpowiedzi swoim
tabletem / smartfonem.

https://assets.plickers.com/plickers-cards/PlickersCards 2up.pdf

Systemy motywacyjne

» https://classroomscreen.com/

Classroomscreen to wirtualna tablica, czyli zestaw bezptatnych narzedzi idealnych do pracy z
uczniami w formie stacjonarnej i zdalnej. Oferuje nam zestaw przydatnych narzedzi, takich jak:
e timer (czyli minutnik),
e generator kodow QR,
e wskaznik poziomu hatasu w klasie,
e narzedzia dyscyplinujace (symbole, sygnalizacja swietlna),

e narzegdzia do gtosowania i ewaluacji lekcji.

Link do poradnika w jezyku polskim: https://www.youtube.com/watch?v=LipTDPy509Q

Wyznaczanie czasu na poszczegolne aktywnosci

> https://www.online-stopwatch.com/
Idealne i1 przejrzyste narzgdzie, ktore pozwoli uczniom i nauczycielowi kontrolowaé czas

podczas wykonywania poszczegolnych zadan.

Wybierajac random name picker, mozna losowa¢ ucznidow do pracy w parach, czy grupach:
https://www.online-stopwatch.com/random-name-pickers/
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Interaktywne kola fortuny

> https://www.classtools.net/random-name-picker/

> https://www.streamchange.pl/losowanie/fortune-wheel/

Z pomocg tych aplikacji mozesz:

e losowac imiona np. podzial ucznidow na grupy zadaniowe, przyporzadkowanie uczniom
zadan (dziatania wychowawcze),

e Stworzy¢ pytania quiz’owe, ktore mozna wykorzysta¢ na rd6znych etapach lekcji.

Ankiety, sondaze, rankingi, glosowanie, szybka informacja

ZWrotna
> https://www.mentimeter.com/

Aplikacja ta doskonale sprawdzi si¢ na kazdym etapie lekcji, gdyz mozna ja wykorzystaé
do:

o refleksji,

e samooceny pracy uczniow,

e zbierania pomystow,

e techniki niedokonczonych zdan,

e powtdrzenia zasad ortograficznych,

e szybkiego przeglosowania jakichs kwestii np. podczas godziny wychowawczej,
kiedy chcemy wybra¢ z uczniami miejsce na wycieczke klasowa, wspdolne wyjscie
lub ustali¢ przebieg jakiej$ uroczystosci czy wydarzenia.

Zrodla:

https://spl.edu.gdansk.pl/pl/art/patriotyczne-chmury-wyrazowe.24813.html

https://www.szkolneinspiracje.pl/kwiatek-dla-babci-z-chmury-wyrazowej/

https://zlotynauczyciel.pl/downloads/chmury-wyrazowe-lektury-kl-7-8/

https://olamarchwian.pl/plickers/

https://www.youtube.com/watch?v=LipTDPy509Q

https://www.youtube.com/watch?v=evf3CsYNOmg

https://sensonauka.pl/zakodowane-zyczenia-swiateczne-online-kody-gr-w-edukacji/
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